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Verordnung uber Spielgerate und andere Spiele mit
Gewinnmaglichkeit (Spielverordnung - SpielV)

SpielV
Ausfertigungsdatum: 06.02.1962
Vollzitat:

"Spielverordnung in der Fassung der Bekanntmachung vom 27. Januar 2006 (BGBI. | S. 280), die zuletzt durch
Artikel 4 Absatz 61 des Gesetzes vom 18. Juli 2016 (BGBI. I S. 1666) geandert worden ist"

Stand: Neugefasst durch Bek. v. 27.1.2006 | 280;
zuletzt geandert durch Art. 4 Abs. 61 G v. 18.7.2016 | 1666

FuBnote

(+++ Textnachweis Geltung ab: 1.12.1984 +++)
(+++ MaRgaben aufgrund EinigVtr nicht mehr anzuwenden gem. Art. 1 Nr. 4
Buchst. c DBuchst. aa G v. 21.2.2013 I 91 +++)

Diese Verordnung wurde aufgrund des § 33f Abs. 1 u. des § 60a Abs. 2 Satz 4 der Gewerbeordnung idF
des Vierten Bundesgesetzes zur Anderung der Gewerbeordnung v. 5.2.1960 | 61 u. des Art. Il dieses
Anderungsgesetzes vom Bundesminister fur Wirtschaft erlassen.

.
Aufstellung von Geldspielgeraten

§1

(1) Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Geld besteht (Geldspielgerat), darf nur aufgestellt werden in

1. Raumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an
Ort und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbetrieben,

Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen oder

3. Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher nach § 2 des Rennwett- und Lotteriegesetzes, es sei
denn, in der Wettannahmestelle werden Sportwetten vermittelt.

(2) Ein Geldspielgerat darf nicht aufgestellt werden in

1. Betrieben auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder
Spezialmarkten,

2. Trinkhallen, Speiseeiswirtschaften, Milchstuben, Betrieben, in denen die Verabreichung von Speisen oder
Getranken nur eine untergeordnete Rolle spielt,

3. Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die sich auf Sportplatzen, in Sporthallen,
Tanzschulen, Badeanstalten, Sport- oder Jugendheimen oder Jugendherbergen befinden, oder in anderen
Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die ihrer Art nach oder tatsachlich
vorwiegend von Kindern oder Jugendlichen besucht werden oder

4. Betriebsformen, die unter Betriebe im Sinne von § 2 Absatz 2 des Gaststattengesetzes in der Fassung der
Bekanntmachung vom 20. November 1998 (BGBI. | S. 3418), das zuletzt durch Artikel 10 des Gesetzes vom
7. September 2007 (BGBI. | S. 2246) geandert worden ist, fallen.

FuBnote

§ 1 Abs. 2 Nr. 2 Kursivdruck: Nach dem Wort "spielt" wurde ein Komma entfernt
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§2

Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Waren besteht (Warenspielgerat), darf nur aufgestellt werden

1. in Rdumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr
an Ort und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbetrieben mit Ausnahme derin § 1 Abs. 2 Nr. 2
und 3 genannten Betriebe,

in Spielhallen oder dhnlichen Unternehmen,

3. in Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher nach § 2 des Rennwett- und Lotteriegesetzes, es
sei denn, in der Wettannahmestelle werden Sportwetten vermittelt, oder

4. auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten.

§3

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherbergungsbetrieben, Wettannahmestellen der
konzessionierten Buchmacher nach § 2 des Rennwett- und Lotteriegesetzes sowie in Spielhallen oder ahnlichen
Unternehmen, in denen alkoholische Getranke zum Verzehr an Ort und Stelle verabreicht werden, diirfen
hochstens zwei Geld- oder Warenspielgerate aufgestellt werden. Bei Geld- oder Warenspielgeraten mit
mehreren Spielstellen (Mehrplatzspielgerate) gilt jede Spielstelle als Geld- oder Warenspielgerat nach Satz

1. Der Gewerbetreibende hat bei den aufgestellten Geraten durch stéandige Aufsicht und durch zusatzliche
technische Sicherungsmafnahmen an den Geraten die Einhaltung von § 6 Absatz 2 des Jugendschutzgesetzes
sicherzustellen. Die Zahl der Warenspielgerate, die auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen
Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten aufgestellt werden dlrfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder dhnlichen Unternehmen darf je 12 Quadratmeter Grundflache héchstens ein Geld- oder
Warenspielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zwd4lf Gerate nicht Ubersteigen. Absatz 1 Satz 2
ist entsprechend anzuwenden. Der Aufsteller hat die Gerate einzeln oder in einer Gruppe mit jeweils hdchstens
zwei Geraten in einem Abstand von mindestens 1 Meter aufzustellen, getrennt durch eine Sichtblende in einer
Tiefe von mindestens 0,80 Meter, gemessen von der Geratefront in Hohe mindestens der Gerateoberkante. Bei
der Berechnung der Grundflache bleiben Nebenrdume wie Abstellrdume, Flure, Toiletten, Vorraume und Treppen
auBer Ansatz.

(3) (weggefallen)
§ 3a

Der Gewerbetreibende, in dessen Betrieb das Spielgerat aufgestellt werden soll, darf die Aufstellung nur
zulassen, wenn die Voraussetzungen des § 33c Abs. 3 Satz 1 der Gewerbeordnung und des § 3 im Hinblick auf
diesen Betrieb erflllt sind.

Il
Veranstaltung anderer Spiele

1.
Erlaubnispflichtige Spiele
§4

Die Erlaubnis fur die Veranstaltung eines anderen Spieles im Sinne des § 33d Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung
(anderes Spiel), bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf nur erteilt werden, wenn das Spiel in Spielhallen oder
ahnlichen Unternehmen veranstaltet werden soll. In einer Spielhalle oder einem ahnlichen Unternehmen durfen
hochstens drei andere Spiele veranstaltet werden.

§5

Die Erlaubnis flr die Veranstaltung eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Waren besteht, darf nur erteilt
werden, wenn das Spiel auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder
Spezialmarkten oder in Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben mit Ausnahme derin § 1
Abs. 2 Nr. 2 und 3 genannten Betriebe veranstaltet werden soll. Im Ubrigen gilt § 3 Abs. 1 entsprechend.

2.
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Erlaubnisfreie Spiele
§ 5a

Fir die Veranstaltung eines anderen Spieles ist die Erlaubnis nach § 33d Abs. 1 Satz 1 oder § 60a Abs. 2 Satz 2
der Gewerbeordnung nicht erforderlich, wenn das Spiel die Anforderungen der Anlage erflllt und der Gewinn in
Waren besteht. In Zweifelsfallen stellt das Bundeskriminalamt oder das zustandige Landeskriminalamt fest, ob
diese Voraussetzungen vorliegen.

Il.
Verpflichtungen bei der Ausiibung des Gewerbes

§6

(1) Der Aufsteller darf nur Geld- oder Warenspielgerate aufstellen, an denen das Zulassungszeichen deutlich
sichtbar angebracht ist. Der Aufsteller ist verpflichtet, dafiir zu sorgen, dass Spielregeln und Gewinnplan flir
Spieler leicht zuganglich sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflichtet, am Veranstaltungsort die Spielregeln und den
Gewinnplan deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den Abdruck der
Unbedenklichkeitsbescheinigung und den Erlaubnisbescheid zur Einsichtnahme bereitzuhalten.

(3) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf Gegenstande, die nicht
als Gewinne ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dass sie dem Spieler als Gewinne erscheinen kénnen. Lebende
Tiere dirfen nicht als Gewinn ausgesetzt werden.

(4) Der Hersteller hat sicherzustellen, dass an Geldspielgeraten in der Nahe des Mlinzeinwurfs deutlich sichtbare,
sich auf das UbermaRige Spielen und auf den Jugendschutz beziehende Warnhinweise sowie Hinweise auf
Beratungsmaglichkeiten bei pathologischem Spielverhalten angebracht sind. Der Aufsteller hat sicherzustellen,
dass in einer Spielhalle Informationsmaterial Uber Risiken des UbermaRigen Spielens sichtbar ausliegt.

(5) Der Aufsteller von Spielgeraten, deren Bauart die Anforderungen des § 13 Nummer 10 erflllen, ist
verpflichtet, daflir zu sorgen, dass jedem Spieler vor Aufnahme des Spielbetriebs an einem solchen Gerat und
nach Priifung seiner Spielberechtigung ein gerategebundenes, personenungebundenes Identifikationsmittel
ausgehandigt wird. Er hat daflir zu sorgen, dass jedem Spieler nicht mehr als ein Identifikationsmittel
ausgehandigt wird. Er hat weiterhin daflr Sorge zu tragen, dass der Verlust wiederverwendbarer
Identifikationsmittel vermieden wird, und dass der Spieler ein wiederverwendbares Identifikationsmittel nach
Beendigung des Spielbetriebs unverziiglich zurlickgibt.

§ 6a

Die Aufstellung und der Betrieb von Spielgeraten, die keine Bauartzulassung oder Erlaubnis nach den §§ 4, 5, 13
oder 14 erhalten haben oder die keiner Erlaubnis nach § 5a bedurfen, ist verboten,

a) wenn diese als Gewinn Berechtigungen zum Weiterspielen sowie sonstige Gewinnberechtigungen oder
Chancenerhdhungen anbieten oder

b) wenn auf der Grundlage ihrer Spielergebnisse Gewinne ausgegeben, ausgezahlt, auf Konten, Geldkarten
oder ahnliche zur Geldauszahlung benutzbare Speichermedien aufgebucht werden.

Die Rickgewahr getatigter Einsatze ist unzulassig. Die Gewahrung von Freispielen ist nur zulassig, wenn sie
ausschlieRlich in unmittelbarem zeitlichen Anschluss an das entgeltliche Spiel abgespielt werden und nicht mehr
als sechs Freispiele gewonnen werden kénnen.

§7

(1) Der Aufsteller hat ein Geldspielgerat spatestens 24 Monate nach dem im Zulassungszeichen angegebenen
Beginn der Aufstellung auf seine Ubereinstimmung mit der zugelassenen Bauart durch einen vereidigten und
offentlich bestellten Sachverstandigen oder eine von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt zugelassene
Stelle auf seine Kosten Uberpriifen zu lassen.

(2) Wird die Ubereinstimmung festgestellt, hat der Priifer dies mit einer Priifplakette, deren Form von der

Physikalisch-Technischen Bundesanstalt festgelegt wird, am Gerat sowie mit einer Prifbescheinigung, die dem
Gerateinhaber ausgehandigt wird, zu bestatigen.
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(3) Der Aufsteller darf ein Geldspielgerat nur aufstellen, wenn der im Zulassungszeichen angegebene Beginn
der Aufstellung oder die Ausstellung einer nach Absatz 2 erteilten Priifplakette nicht [anger als 24 Monate
zurlckliegt.

(4) Der Aufsteller hat ein Geld- oder Warenspielgerat unverzuglich aus dem Verkehr zu ziehen,
1. das in seiner ordnungsgemaflen Funktion gestort ist,

2. das nicht mehr der von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt veréffentlichten Bauartzulassung
entspricht,

dessen Spiel- und Gewinnplan nicht leicht zuganglich ist oder

dessen Frist gemaR Absatz 3 oder dessen im Zulassungsbeleg oder Zulassungszeichen angegebene
Aufstelldauer abgelaufen ist.

§8

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf am Spiel nicht teilnehmen,
andere Personen nicht beauftragen, an dem Spiel teilzunehmen, und nicht gestatten oder dulden, dass in
seinem Unternehmen Beschaftigte an dem Spiel teilnehmen, soweit nicht im Zulassungsschein oder in der
Unbedenklichkeitsbescheinigung Ausnahmen zugelassen sind. Insbesondere darf der jeweilige Zustand eines
Gerates, vor allem die Gewinnaussicht, nicht durch vorherige Einsatze oder andere Malnahmen vor dem Spiel
verandert werden.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles darf zum Zweck des Spieles keinen Kredit gewahren oder durch
Beauftragte gewahren lassen und nicht zulassen, dass in seinem Unternehmen Beschaftigte solche Kredite
gewahren.

§9

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler fir weitere
Spiele hinsichtlich der Hohe der Einsatze keine Verglnstigungen, insbesondere keine unentgeltlichen Spiele,
Nachlasse des Einsatzes oder auf den Einsatz oder darliber hinausgehende sonstige finanzielle Verglnstigungen
gewahren. Er darf als Warengewinn nur Gegenstande anbieten, deren Gestehungskosten den Wert von 60 Euro
nicht Uberschreiten, und darf gewonnene Gegenstande nicht zurtickkaufen.

(2) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler neben der
Ausgabe von Gewinnen Uber gemaR den §§ 33c und 33d der Gewerbeordnung zugelassene Spielgerate oder
andere Spiele keine sonstigen Gewinnchancen in Aussicht stellen und keine Zahlungen oder sonstige finanziellen
Verglnstigungen gewahren.

§10

Der Veranstalter eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf Kindern und Jugendlichen,
ausgenommen verheirateten Jugendlichen, den Zutritt zu den Raumen, in denen das Spiel veranstaltet wird,
nicht gestatten.

§ 10a

(1) Zweck der Unterrichtung ist es, die Aufsteller von Spielgeraten mit Gewinnméglichkeit mit den fiir die
Auslbung des Gewerbes notwendigen rechtlichen Vorschriften und fachspezifischen Pflichten und Befugnissen
sowie deren praktischer Anwendung in einem Umfang vertraut zu machen, der ihnen die eigenverantwortliche
Wahrnehmung dieser Aufgaben erméglicht.

(2) Dem Unterrichtungsverfahren haben sich zu unterziehen

1. Personen, die das Gewerbe nach § 33c Absatz 1 Satz 1 der Gewerbeordnung als Selbstandige ausliben
wollen, oder, sofern es sich bei diesen um eine juristische Person handelt, ihr gesetzlicher Vertreter, soweit
er mit der Aufstellung von Spielgeraten mit Gewinnmadglichkeit direkt befasst ist,

die mit der Leitung des Gewerbebetriebes beauftragten Personen,

3. die nach § 33c Absatz 3 Satz 4 der Gewerbeordnung mit der Aufstellung von Geldspielgeraten mit
Gewinnmaglichkeit beschaftigten Personen.
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§ 10b
(1) Die Unterrichtung erfolgt durch die Industrie- und Handelskammer.

(2) Die Unterrichtung erfolgt mindlich. Die Unterrichtung umfasst mindestens sechs Unterrichtsstunden zu je 45
Minuten. Mehrere Personen kdnnen gleichzeitig unterrichtet werden, wobei die Zahl der Unterrichtsteilnehmer 20
nicht Gbersteigen soll.

(3) Die Industrie- und Handelskammer stellt eine Bescheinigung aus, wenn die zu unterrichtende Person am
Unterricht ohne Fehlzeiten teilgenommen hat.

§ 10c

Die Unterrichtung Uber den Spieler- und Jugendschutz umfasst insbesondere die fachspezifischen Pflichten und
Befugnisse folgender Sachgebiete:

1. Gewerbeordnung und Spielverordnung,

2. Spielhallenrecht der Lander,

3. Jugendschutzrecht.

§ 10d

Folgende Prifungszeugnisse werden als Nachweis der Unterrichtung anerkannt:

1. fir das Aufstellergewerbe einschlagige Abschlisse, die auf Grund von Rechtsverordnungen nach den §§ 4, 6
oder 53 des Berufsbhildungsgesetzes erworben wurden,

2. flr das Aufstellergewerbe einschlagige Abschlisse, die auf Grund von Rechtsverordnungen der Industrie-
und Handelskammern nach § 54 des Berufsbildungsgesetzes erworben wurden.

IV.
Zulassung von Spielgeraten

§11

(1) Uber den Antrag auf Zulassung der Bauart eines Spielgerétes im Sinne des § 33c Abs. 1 Satz 1
der Gewerbeordnung entscheidet die Physikalisch-Technische Bundesanstalt im Benehmen mit dem
Bundeskriminalamt.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates ist auf ein Jahr befristet. Die Frist beginnt mit Ablauf des
Kalendermonats, in dem die Zulassung erteilt wurde. Die Frist kann auf Antrag um jeweils ein Jahr verlangert
werden.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung des Spielgerates, einen Bauplan, eine
Bedienungsanweisung, eine technische Beschreibung der Komponenten sowie ein Mustergerat beizufugen.
Auf Verlangen der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt hat er weitere Unterlagen, insbesondere auch
Uber Herstellungs- und Wartungsprozesse, einzureichen. Der Antragsteller ist verpflichtet, der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt auf Verlangen ein Muster des Spielgerates oder einzelner Teile zu (iberlassen.

(2) Der Antragsteller hat mit dem Antrag eine schriftliche Erklarung dariber vorzulegen, dass bei dem zu
prifenden Geldspielgerat

1. Gewinne in solcher Hohe ausgezahlt werden, dass bei langfristiger Betrachtung kein hoherer Betrag als 20
Euro je Stunde als Kasseninhalt verbleibt,

2. die Gewinnaussichten zufallig sind, fur jeden Spieler gleiche Chancen er6ffnet werden und die am Gerat
dargestellten Gewinnaussichten zu keinem Zeitpunkt einen festen Gegenwert von 300 Euro Ubersteigen,

3. bei Beginn einer gemal § 13 Nummer 6 erzwungenen Spielpause alle auf dem Geld- sowie Gewinnspeicher
aufgebuchten Betrdge automatisch ausgezahlt werden und
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4. die Mdglichkeit besteht, samtliche Einsatze, Gewinne und Kasseninhalte fiir steuerliche Erhebungen zu
dokumentieren.

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt ist berechtigt, weitere Untersuchungen zur Einhaltung der in den
Nummern 1 bis 4 aufgefUhrten Angaben durchzufihren.

(3) Der Antragsteller hat mit dem Antrag ein Gutachten einer vom Bundesamt fur Sicherheit in der
Informationstechnik anerkannten oder gleichwertigen Prifstelle dartiber vorzulegen, dass das von ihm zur
Prifung eingereichte Geldspielgerat gemaRl § 13 Nummer 11 gegen Veranderungen gesichert gebaut ist. Die
Physikalisch-Technische Bundesanstalt kann vom Antragsteller die Vorlage weiterer Gutachten fordern, wenn
dies zur Erfallung ihrer Aufgaben erforderlich und wirtschaftlich vertretbar ist.

(4) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt kann technische Richtlinien herausgeben und anwenden
1. zur Sicherung der Prifbarkeit der eingereichten Baumuster,

2. zur Durchflihrung der Bauartprufung sowie
3. zu bauartabhangigen Voraussetzungen einer wirksamen Uberprifung aufgestellter Spielgeréate.

(5) Die Zulassungsprufung wird in der Regel in der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt durchgefiihrt, sie
kann in Ausnahmefallen am Herstellungs-, Lieferungs- und Aufstellungsort des Spielgerates erfolgen.

§13

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn folgende
Anforderungen erfillt sind:

1. Der Spieleinsatz darf nur in Euro oder Cent erfolgen; ein Spiel beginnt mit dem Einsatz des Geldes,
setzt sich mit der Bekanntgabe des Spielergebnisses fort und endet mit der Auszahlung des Gewinns
beziehungsweise der Einstreichung des Einsatzes.

2. Die Mindestspieldauer betragt finf Sekunden; dabei darf der Einsatz 0,20 Euro nicht Ubersteigen und der
Gewinn hdchstens 2 Euro betragen.

3. Bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Einsatzleistungen tber flinf Sekunden hinaus
bis zu einer Obergrenze von 75 Sekunden darf der Einsatz um hdchstens 0,03 Euro je volle Sekunde
erhoht werden; bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Gewinnauszahlungen Uber flunf
Sekunden hinaus bis zu einer Obergrenze von 75 Sekunden darf der Gewinn um héchstens 0,30 Euro
je volle Sekunde erhéht werden. Darlber hinausgehende Erhéhungen von Einsatz und Gewinn sind
ausgeschlossen.

4, Die Summe der Verluste (Einsatze abzlglich Gewinne) darf im Verlauf einer Stunde 60 Euro nicht
Ubersteigen.

5. Die Summe der Gewinne abzlglich der Einsatze darf im Verlauf einer Stunde 400 Euro nicht lbersteigen.
Jackpots und andere Sonderzahlungen jeder Art sind ausgeschlossen.

6. Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgerat eine Spielpause von mindestens flinf Minuten ein, in

der keine Einsatze angenommen und Gewinne gewahrt werden. In der Pause dirfen keine Spielvorgange,
einsatz- und gewinnfreie Probe- oder Demonstrationsspiele oder sonstige Animationen angeboten werden.

6a. Nach drei Stunden Spielbetrieb legt das Spielgerat eine Spielpause ein, in der es fur mindestens funf
Minuten in den Ruhezustand versetzt wird; zu Beginn des Ruhezustandes sind die Geldspeicher zu
entleeren und alle Anzeigeelemente auf die vordefinierten Anfangswerte zu setzen.

7. Die Speicherung von Geldbetragen in Einsatz- und Gewinnspeichern ist bei Geldannahme vom Spieler in
der Summe auf 10 Euro begrenzt. Hohere Betrage werden unmittelbar nach der Aufbuchung automatisch
ausgezahlt. Eine Bedienvorrichtung flr den Spieler, mit der er vorab einstellen kann, dass aufgebuchte
Betrage unbeeinflusst zum Einsatz gelangen, ist unzuldssig. Jeder Einsatz darf nur durch unmittelbar
zuvor erfolgte gesonderte physische Betatigung des Spielers ausgeldst werden. Es gibt eine nicht
sperrbare Bedienvorrichtung zur Auszahlung, mit der der Spieler uneingeschrankt Uber die aufgebuchten
Betrage, die in der Summe groRer oder gleich dem Héchsteinsatz gemals Nummer 1 sind, verfligen kann.

8. Der Spielbetrieb darf nur mit auf Euro lautenden Minzen und Banknoten und nur unmittelbar am
Spielgerat erfolgen.

8a. Bei Mehrplatzspielgeraten missen die einzelnen Spielstellen unabhangig voneinander benutzbar sein
und jede Spielstelle hat die Anforderungen der §§ 12 und 13 zu erfiillen, soweit diese landesrechtlich
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Uberhaupt zulassig sind; aus der Bauartzulassung eines Mehrplatzspielgerates folgt kein Anspruch auf die
Aufstellung des Mehrplatzspielgerates.

Mehrplatzspielgerate durfen Uber hdchstens vier Spielstellen verfligen, einzelne Spielstellen dirfen nicht
abstellbar sein.
Das Spielgerat beinhaltet eine Kontrolleinrichtung, die samtliche Einsatze, Gewinne und den Kasseninhalt

zeitgerecht, unmittelbar und auslesbar erfasst. Die Kontrolleinrichtung gewahrleistet die in den Nummern
1 bis 5 Satz 1 und Nummer 6a aufgefihrten Begrenzungen.

Das Spielgerat zeichnet nach dem Stand der Technik die von der Kontrolleinrichtung gemaR Nummer 8
erfassten Daten dauerhaft so auf, dass

a) sie jederzeit elektronisch verflgbar, lesbar und auswertbar sind,

b) sie auf das erzeugende Spielgerat zurtickgeflhrt werden kénnen,

o 0

)
) die einzelnen Daten mit dem Zeitpunkt ihrer Entstehung verknupft sind,
) ihre Vollstandigkeit erkennbar ist und

)

e) feststellbar ist, ob nachtraglich Veranderungen vorgenommen worden sind.

Der Spielbetrieb darf nur bei standiger Verwendung eines gultigen gerdtegebundenen,
personenungebundenen ldentifikationsmittels mdglich sein, wobei

a) die Gultigkeit des verwendeten Identifikationsmittels durch das Spielgerat vor Aufnahme des
Spielbetriebs geprift werden muss und

b) wahrend des Spielbetriebs keine Daten auf dem verwendeten Identifikationsmittel gespeichert
werden durfen.

Das Spielgerat und seine Komponenten mussen der Funktion entsprechend nach MalRgabe des Standes

der Technik zuverlassig und gegen Veranderungen gesichert gebaut sein.

Das Spielgerat muss so gebaut sein, dass die Ubereinstimmung der Nachbaugerate mit der zugelassenen
Bauart Uberpruft werden kann.

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn
folgende Anforderungen erfllt sind:

1.

(2) §

Die Bauart muss denin § 13 Nr. 3, 6, 7, 8 und 9 bezeichneten Anforderungen entsprechen, wobei sich
in § 13 Nr. 3 die Summe der Verluste allein aus der Summe der Einsatze ergibt und nach § 13 Nr. 8 nur
samtliche Einsatze zeitgerecht, unmittelbar und auslesbar zu erfassen sind.

In den Fallen des § 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Nr. 1 und 2 entsprechend.

Die Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust darf nicht von der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig
sein.

12 Abs. 2 Nummer 2 gilt entsprechend.

(3) (weggefallen)

§15

(1) Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhalt der Inhaber der Zulassung einen Zulassungsschein.
Fir jedes Nachbaugerat der zugelassenen Bauart erhalt er einen Zulassungsbeleg und ein Zulassungszeichen.
Auf Antrag werden diese Unterlagen umgetauscht.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates wird durch die Physikalisch-Technische Bundesanstalt bekannt
gemacht. Das Gleiche gilt, wenn eine Bauartzulassung geandert, zurickgenommen oder widerrufen wurde.

§16

(1) Der Zulassungsschein enthalt

1.

Bezeichnung des Spielgerates;
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Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;

w N

Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physikalisch-Technische Bundesanstalt dies fur erforderlich
halt, Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;

Identifikation der verwendeten Hard- und Softwaremodule;
(weggefallen)
Bezeichnung der Aufstellplatze bei Warenspielgeraten;

Aufstelldauer der Nachbaugerate bei Geld- und Warenspielgeraten, die bei Geldspielgeraten vier Jahre
betragt;

8. mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbesondere die Auflage, die Nummer des Zulassungszeichens an
dem zugehdorigen Spielgerat anzubringen.

N o v oA

(2) Der Zulassungsbeleg enthalt die Bezeichnung des Spielgerates, den Namen und Wohnort des Inhabers der
Zulassung, den Beginn und das Ende der Aufstelldauer des Nachbaugerates und Hinweise auf die beim Betrieb
des Nachbaugerates zu beachtenden Vorschriften.

(3) (weggefallen)
(4) (weggefallen)

(5) Aus dem Zulassungszeichen mussen die Bezeichnung des Spielgerates, der Name und Wohnort des Inhabers
der Zulassung sowie der Beginn und das Ende der Aufstelldauer ersichtlich sein.

(6) Der Zulassungsbeleg und das Zulassungszeichen erhalten jeweils fir ein Nachbaugerat dieselbe fortlaufende
Nummer.

§ 17 (weggefallen)

V.
Erteilung von Unbedenklichkeitsbescheinigungen fur gewerbsmaRig betriebene
Ausspielungen

§18

Das Bundeskriminalamt und die Landeskriminalamter dirfen die Unbedenklichkeitsbescheinigung flr
gewerbsmaRig betriebene Ausspielungen im Sinne des § 33h Nr. 2 der Gewerbeordnung, die nicht durch § 5a
beglnstigt sind, nur erteilen, wenn die in Nummer 4 der Anlage zu § 5a genannte Héhe der Gestehungskosten
eines Gewinns nicht Uberschritten wird.

VL.
Ordnungswidrigkeiten

§19
(1) Ordnungswidrig im Sinne des § 144 Absatz 2 Nummer la der Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder

fahrlassig in Auslibung eines stehenden Gewerbes

1. entgegen § 3 Absatz 1 Satz 1 oder Absatz 2 Satz 1 mehr als die dort genannte Zahl von Spielgeraten
aufstellt,

la. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 3 nicht sicherstellt, dass Kinder oder Jugendliche nicht an Spielgeraten spielen,
1b. entgegen § 3 Abs. 2 Satz 3 Spielgerate nicht richtig aufstellt,

entgegen § 3a die Aufstellung von Spielgeraten in seinem Betrieb zulass,
3. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

3a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafir sorgt, dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht zuganglich
sind,
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4, entgegen § 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Gewinnplan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die
Unbedenklichkeitsbescheinigung, einen Abdruck der Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den
Erlaubnisbescheid am Veranstaltungsort nicht bereithalt,

5. entgegen § 6 Abs. 3 Satz 1 Gegenstande so aufstellt, dass sie dem Spieler als Gewinne erscheinen
kénnen, oder entgegen § 6 Abs. 3 Satz 2 lebende Tiere als Gewinn aussetzt,

5a. entgegen § 6 Absatz 4 Satz 1 nicht sicherstellt, dass ein dort genannter Warnhinweis oder ein Hinweis auf
Beratungsmaglichkeiten angebracht ist,

5b. entgegen § 6 Absatz 4 Satz 2 nicht sicherstellt, dass dort genanntes Informationsmaterial sichtbar
ausliegt,

5c. entgegen § 6 Absatz 5 Satz 1 nicht dafir sorgt, dass jedem Spieler ein Identifikationsmittel ausgehandigt
wird,

5d. entgegen § 6 Absatz 5 Satz 2 nicht dafiir sorgt, dass jedem Spieler nicht mehr als ein Identifikationsmittel
ausgehandigt wird,

5e. entgegen § 6a Satz 2 einen Einsatz zurlckgewahrt,
5f.  entgegen § 6a Satz 3 ein Freispiel gewahrt,
6. entgegen § 7 Abs. 1 ein Geldspielgerat nicht, nicht richtig oder nicht rechtzeitig Uberprifen lasst,
6a. entgegen § 7 Abs. 3 ein Geldspielgerat aufstellt,
6b. entgegen § 7 Abs. 4 ein Spielgerat nicht aus dem Verkehr zieht,
der Vorschrift des § 8 zuwiderhandelt,

entgegen § 9 Abs. 1 Verglnstigungen gewahrt oder gewonnene Gegenstande zurlickkauft oder
gewonnene Gegenstande in einen Gewinn umtauscht, dessen Gestehungskosten den zulassigen
Hdéchstgewinn Uberschreiten,

8a. entgegen § 9 Abs. 2 neben der Ausgabe von Gewinnen Uber gemal den §§ 33c und 33d der
Gewerbeordnung zugelassene Spielgerate oder andere Spiele sonstige Gewinnchancen in Aussicht stellt
oder Zahlungen oder sonstige finanzielle Verglinstigungen gewahrt,

9. der Vorschrift des § 10 tber den Schutz von Kindern und Jugendlichen zuwiderhandelt.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr. 1 der Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig
in Ausubung eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

la. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafur sorgt, dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht zuganglich
sind oder

2. eine in Absatz 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung begeht.

VII.
Schlussvorschriften

§20

(1) Geldspielgerate, deren Bauart von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt vor dem 1. Juli 2008
zugelassen worden ist und die nicht den ab dem 11. November 2014 geltenden Vorgaben des § 12 Absatz

2 Satz 1 Nummer 2 und des § 13 Nummer 6 Satz 2, letztere im Hinblick auf das neu eingeflihrte Verbot von
Spielvorgangen und Animationen wahrend der Spielpause, entsprechen, dlrfen nicht weiter betrieben werden.

(2) Im Ubrigen diirfen Geldspielgerate, deren Bauart von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt vor
dem 10. November 2014 zugelassen worden ist, entsprechend dem Inhalt des Zulassungsbelegs bis zum 10.
November 2018 weiter betrieben werden.

(3) Die Auswirkungen der Anderung der Spielverordnung auf das Entstehen von Gliicksspielsucht und eine
wirksame Suchtbekampfung sind unter Mitwirkung der Lander und des Fachbeirats (§ 10 Absatz 1 Satz 2
des Staatsvertrags zum Gllcksspielwesen in Deutschland - Gllcksspielstaatsvertrag) zu evaluieren. Ein
zusammenfassender Bericht ist bis zum 30. Juni 2017 vorzulegen.
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Anlage (zu § 5a)

Fundstelle des Originaltextes: BGBI. | 2006, 286

1.

Beglnstigt nach § 5a sind

a) Preisspiele und Gewinnspiele, die in Schank- oder Speisewirtschaften, Beherbergungsbetrieben, auf
Volksfesten, Schutzenfesten oder dhnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten,

b) Ausspielungen, die auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder
Spezialmarkten und

c) Jahrmarktspielgerate fur Spiele, die auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen,
Jahrmarkten oder Spezialmarkten veranstaltet werden.

Preisspiele sind unter Beteiligung von mehreren Spielern turniermaRig betriebene Geschicklichkeitsspiele,
bei denen das Entgelt fur die Teilnahme hdéchstens 15 Euro betragt.

Gewinnspiele sind unter Beteiligung von einem oder mehreren Spielern betriebene, auf kurze Zeit
angelegte Geschicklichkeitsspiele, bei denen die Gestehungskosten eines Gewinns hdchstens 60 Euro
betragen.

Ausspielungen sind auf den in Nummer 1 Buchstabe b genannten Veranstaltungen Ubliche Glucksspiele,
bei denen die Gestehungskosten eines Gewinns hdchstens 60 Euro betragen. Mindestens 50 vom Hundert
der Gesamteinsatze mussen als Gewinn an die Spieler zurtckflieBen, mindestens 20 vom Hundert der
Gewinnentscheide mussen zu Gewinnen flhren.

Jahrmarktspielgerate sind unter Steuerungseinfluss des Spielers betriebene Spielautomaten mit
beobachtbarem Spielablauf, die so beschaffen sind, dass Gewinnmarken nicht als Einsatz verwendet
werden kdnnen und ausgewiesene Gewinne nicht zum Weiterspielen angeboten werden. Die
Gestehungskosten eines Gewinns betragen hdchstens 60 Euro. Mindestens 50 vom Hundert der Einsatze
flieBen an den Spieler zurlick.
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